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1 Unidad de Programacion: UD1 - LOS NUMEROS NATURALES 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Numero de hasta 9 cifras.
Operaciones combinadas.
Potencias y raices.
Potencias de base 10.
NUmeros romanos.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12
la informacion mas relevante.

3.MAT.CE1.CR1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma verbal y grafica. 50 POZ‘SSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 13
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR1 Seleccionar entre diferentes estrategias para resolver un problema, justificando la eleccion. 30,77 POI\NAIEE;QADA
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2 Unidad de Programacion: UD2 - DIVISIBILIDAD 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Multiplos y divisores de un numero.
Criterios de divisibilidad.

Calculo de todos los divisores.
NUmeros primos y compuestos.

M.C.Dy m.c.m.
Problemas con M.C.D y m.c.m.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
3.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12
la informacion mas relevante.
3.MAT.CE1.CR2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bdasqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, 50 Pomggg}m
para la resolucion de una situacion problematizada.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

3.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 13
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

3.MAT.CE4.CR1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional. 46,15 POL"SEQDA
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Unidad de Programacion: UD3 - LOS NUMEROS ENTEROS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

NUmero enteros.

La recta entera. Comparacion de enteros.
Suma y resta de nimeros enteros.
Problemas con nimeros enteros.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR

3.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12

interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POL"SEQDA

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12

posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el

aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales como la perseverancia y la responsabilidad, identificando y valorando el error como, 50 PO'\N"SE;QAADA

una oportunidad de aprendizaje.
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Unidad de Programacion: UD4 - ANGULOS, MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Unidades de medida de angulos.
Tipos de angulos. Suma y resta de angulos.

Giros.
Simetrias.
Traslaciones.
Semejanzas.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 13
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 30,77 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en, 13
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo 30,77 POI\NAIEE;QADA

en equipo sencillas dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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Unidad de Programacion: UD5 - FRACCIONES. OPERACIONES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Fracciones equivalentes.

NUmeros mixtos.

Reduccion a comun denominador.Comparacion de fracciones.
Suma y resta de fracciones.

Multiplicacion y division de fracciones.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 13
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 46,15 POI\NAIEE;QADA
mostrando la comprension del mensaje.
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Unidad de Programacion: UD6 - NUMEROS DECIMALES. OPERACIONES.

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Comparacion de niumeros decimales.
Aproximacion de numeros decimales.
Suma y resta de numeros decimales.
Multiplicacion de nimeros decimales.
Estimacion de operaciones con numeros decimales.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR

3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 13

soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

3.MAT.CE2.CR3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 38,46 POL"SEQDA

Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof

3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12

interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

3.MAT.CE5.CR2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no matematicos. 50 MEDIA

PONDERADA
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Unidad de Programacion: UD7 - DIVISION DE NUMEROS DECIMALES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Division de un decimal entre un natural.
Divisién de un natural entre un decimal.
Division de un decimal entre un decimal.
Obtencion de decimales en el cociente.
Expresion decimal de una fraccion.
Problemas con nimeros decimales.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR

3.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12

el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 Pomggg}m

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof

3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12

posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el

aprendizaje de las matematicas.

3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos| 50 POI\NAIEE;QADA

matematicos.
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Unidad de Programacion: UD8 - PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Proporcionalidad.

Problemas de proporcionalidad.
Porcentajes.

Problemas de porcentajes.
Escalas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE4  \Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 13
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
3.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacién y resolucién de problemas. 53,85 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en, 13
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 38,46 5 O'\N"EE;QAA oA

mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resoluciéon pacifica de conflictos.
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9 Unidad de Programacién: UD9 - LAS UNIDADES DE MEDIDA Final
Saberes basicos:
Longitud, capacidad y masa.
Superficie.
Volumen con un cubo unidad.
Metro cubico. Multiplos. Submudltiplos.
Volumen y capacidad
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 13
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado. 53,85 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en, 13
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones, el control de impulsos, el ajuste del 30,77 POI\NAIEE;QADA
comportamiento, la planificacion del trabajo, la motivacion interna, la toma de decisiones y la metacognicion.
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10

Unidad de Programacion: UD 10 - AREAS DE FIGURAS PLANAS

Final

Saberes basicos:

Perimetro. Longitud de una circunferencia.
Base y altura.

Area de paralelogramos y del triangulo.
Area de un poligono regular.

Area de un circulo.

Area de figuras planas.

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener, 13
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
3.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autonoma. 30,77 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
3.MAT.CE5.CR1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA

10
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11 Unidad de Programacion: UD 11 - CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES Final
Saberes basicos:
Poliedros. Poliedros regulares.
Prismas y piramides. Areas.
Cuerpos redondos. Areas.
Volumenes de prismas y piramides.
Volumenes de cuerpos redondos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
3.MAT.CE7.CR1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al abordar retos 50 POL"SEQDA
matematicos.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en, 13
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
3.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,| 38,46 POL"SEQDA
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

11
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12 Unidad de Programacion: UD 12 - ESTADISTICA Y PROBABILIDAD Final
Saberes basicos:
Variables estadisticas.
Frecuencias absolutas y relativas.
Media y moda.
Mediana.
Rango.
Probabilidad.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
3.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
3.MAT.CE3.CR2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente. 50 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
3.MAT.CE6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal yla 13
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
3.MAT.CE6.CR1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario apropiado y 46,15 POI\NAIEE;QADA
mostrando la comprension del mensaje.

12




