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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacion: Nos divertimos con los numeros

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Los numeros hasta el 9

El nimero 10

NUmero mayor y nimero menor
Tamarfos y formas geométricas

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en 50 POL"SEQDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las mateméaticas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE6 |Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MAT.CE8 |Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 POI\NAIEE;QADA

pacifica de conflictos.
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacién: Vamos a medir

12 Evaluacion

Saberes basicos:

La suma

La resta

Palmo, pie y paso (unidades de medida)
El centimetro

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POL"SEQDA
problemas de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12,5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE7 |Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 MEDIA

PONDERADA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacién: Paseamos por la calle

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Decenas y unidades

Los numeros hasta el 19
NUmero anterior y posterior
Tipos de lineas

El signo =
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en 50 POL"SEQDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.MAT.CE5 |Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 POMSSQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
1.MAT.CE6 |Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célculconamf
1.MAT.CE7 |Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR2 Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, identificando y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje. 50 POMEQQDA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacién: ¢Jugamos juntos?

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Los términos de la sumay de la resta
Sumas y restas con nameros hasta el 19
Sumas de tres nameros

Los dias de la semana

lzquierda y derecha

Abreviatura

1.MAT.CE1

Nombre 0% Célculo valor
CR
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 POMEEQDA

problemas de la vida cotidiana.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor
CR

1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.MAT.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento] 50 POMEQQDA

computacional de forma guiada.

Abreviatura

1.MAT.CEY

Nombre

%

Célculo valor

CR
Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 Pomggg}m
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacion: ¢Qué dia es hoy?

22 Evaluacion

Saberes basicos:

Las decenas. Sumas y restas
Los numeros del 20 al 39
Sumas de numeros de dos cifras
El calendario

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % calculconalor
1.MAT.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento] 50 POMEQQDA

computacional de forma guiada.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR

1.MAT.CE6 |Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5

terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 POL"SEQDA

verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalm

1.MAT.CE8 |Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125

equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear

relaciones saludables.

1.MAT.CE8.CR3 Conocer y desarrollar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo, para favorecer la gestion de emociones y el control de impulsos. | 33,33 MEDIA

PONDERADA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacién: Hacemos deporte

22 Evaluacion

Saberes basicos:

La capacidad: el litro

Los numeros hasta el 59
Comparacion de niameros

Restas de nimeros de dos cifras
Suma de tres nUmeros de dos cifras
Los numeros ordinales

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

CR
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo mateméatico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12,5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 Pomggg}m
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
1.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
1.MAT.CE5.CR1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios. 50 POI\NAIEE;QADA
1.MAT.CE5.CR2 Reconocer las situaciones matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas. 50 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE6 |Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodaly la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR2 Explicar ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, de forma 50 POL"SEQDA
verbal o grafica.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE7 |Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 MEDIA

PONDERADA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes
13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacion: jA cocinar!

Final

Saberes basicos:

El peso: el kilo

Los numeros hasta el 99

La tabla numérica

NuUmeros pares e impares

Izquierda y derecha de otra persona
Los poligonos

Abreviatura

1.MAT.CE1

problemas de la vida cotidiana.

Nombre 0% Célculo valor
CR
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacién contenida en| 50 Pomggg}m

Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR1 Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas. 33,33 POL"SEQDA
1.MAT.CE2.CR3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
1.MAT.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas. 50 MEDIA

PONDERADA
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

8 Unidad de Programacién: Nuestro colegio Final
Saberes basicos:
Suma llevando de dos y tres nimeros
Relacion entre la suma y la resta
Repartos en partes iguales
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos que ayuden en 50 POL"SEQDA
la resolucion de un problema de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12,5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
1.MAT.CE7 |Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
1.MAT.CE7.CR1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE8 |Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
1.MAT.CES.CR1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion 33,33 Pomggg}m
pacifica de conflictos.
1.MAT.CE8.CR2 Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion 33,33 POMEQQDA
de los objetivos del grupo.
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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

1° de Educacion Primaria (LOMLOE)
Matematicas

9 Unidad de Programaciéon: Nos vamos de viaje Final
Saberes basicos:
El reloj de agujas y el reloj digital
Célculo de intervalos de tiempo
Los céntimos y los euros
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
1.MAT.CE1 |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12,5
la informacion mas relevante.
1.MAT.CE1.CR1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, reconociendo la informacion contenida en| 50 POL"SEQDA
problemas de la vida cotidiana.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE2 |Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
1.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
1.MAT.CE3  [Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12,5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
1.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
1.MAT.CE4  |Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12 5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
1.MAT.CE4.CR1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento 50 POL"SEQDA
computacional de forma guiada.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
1.MAT.CE6 |Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
1.MAT.CE6.CR1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico. 50 POMSSQDA




