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Castilla-La Mancha

Consejeria de Educacion, Culturay Deportes

13002368 - CEIP José Maria de la Fuente
Pozuelo de Calatrava ()

3° de Educacién Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programacion: UNIDAD 1. NUMEROS DE CUATRO CIFRAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Lectura, representacion, composicién, descomposicion y recomposicion de niumeros naturales hasta 9.999.

Lectura, escritura y utilizacién de los nimeros ordinales en contextos cotidianos.

Comparacion y ordenacion de numeros naturales de hasta 4 cifras en situaciones reales.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconocimiento de situaciones problematicas en la vida cotidiana, distinguiéndolas y resolviéndolas de manera efectiva.
Gréficos estadisticos en la vida cotidiana: Interpretacion de gréaficos de barras de dos caracteristicas.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.
Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POZ‘SE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 O'&I"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 PO'\N"SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POMEQQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 PO'\N"SE;{AADA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 Poh"ggg}m
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POI\NAIEE;QADA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'&I"SE;{AADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza., 50 POL’EE@DA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 PO'\N"SE;{AADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POZ‘SE;QAADA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
2.MAT.CES8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
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3° de Educacién Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programaciéon: UNIDAD 2. SUMAS Y RESTAS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

Realizacién de sumas y restas para resolver problemas, identificando los términos de cada una y sus relaciones.

Relacién entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos.

Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconstruccion de situaciones problematicas a partir de las partes que las componen, resolviéndolas después.

Graficos estadisticos de la vida cotidiana: representacion de graficos de barras.

Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

el ajuste de comportamientos, la planificacion del trabajo y la motivacion interna.

CR
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 O'&I"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POMEQQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso 0 sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 PO'\N"SE;{AADA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POZ‘SE;QAADA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POL’EE@DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'&I"SE;{AADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 PO'&I"SE;{AADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 33,33 POI\NAIEE;QADA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
2.MAT.CE8.CR3 Desarrollar y analizar de manera guiada el lenguaje interpersonal positivo para favorecer la gestion de las emociones, el control de impulsos, 33,33 PO'&I"SE;{AADA
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Unidad de Programacion: UNIDAD 3. RECTAS Y ANGULOS

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Figuras geométricas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion.

Vocabulario: descripciéon verbal de los elementos y propiedades de figuras geométricas.

Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones utilizando vocabulario geométrico adecuado.
Descripcion verbal e interpretacion de movimientos.

Identificacion y generacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias.

Reconstruccion de problemas a partir de unas frases dadas.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretacion de graficos lineales.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en la resolucion de problemas.

Sensibilidad y respeto ante las diferencias en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CR
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 O'&I"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POMEQQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POL"SEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso 0 sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 PO'\N"SE;{AADA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 12,5
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POZ‘SE;QAADA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POL’EE@DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'&I"SE;{AADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 PO'\N"SE;{AADA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 PO'\N"SE;{AADA
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4 Unidad de Programacién: UNIDAD 4. MULTIPLICACION 12 Evaluacion

Saberes basicos:

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion) son Gtiles para resolver situaciones contextualizadas.
Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicién en cuadriculas.

Relaciones entre la suma y la multiplicacién: aplicacion en contextos cotidianos.

Resolucion de problemas reales en los que intervengan multiplicaciones.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales.

Identificacion de los datos necesarios para resolver un problema a partir de una lectura comprensiva de su enunciado.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana: representacion de graficos lineales.

Gestion emocional, iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 poh”EEéi}DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 utomatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso 0 sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 50 POL"SE’;@ADA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POL"EE@DA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OL"SE@D A
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 PO'\N"SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'\N"SE;QAADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 PO'\N"SE;{AADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POL"SE’;@ADA

oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEQQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

2.MAT.CES8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 Poh"ggg}m
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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5 Unidad de Programacion: UNIDAD 5. PRACTICA DE LA MULTIPLICACION 22 Evaluacion

Saberes basicos:

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion) son Gtiles para resolver situaciones contextualizadas.

Suma, resta y multiplicacion de niameros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Manejo adecuado de la calculadora y reconocimiento de sus usos.

Proceso pautado de modelizacion usando representaciones matematicas para facilitar la comprension y la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
Resolucion de problemas a partir de datos expresados en tablas.

Gréficos estadisticos de la vida cotidiana: interpretacion de pictogramas.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones al resolver problemas.

Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 poh”EEéi}DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 12 5
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 Pomggg}m
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 PomggQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 12,5
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso 0 sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios| 50 POZ‘SE;{AADA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 PO'\N"SE’;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POL"EE@DA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 5 OL"SE@D A
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 PO'\N"SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'\N"SE;QAADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 PO'\N"SE;{AADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POL"SE’;@ADA

oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMEQQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

2.MAT.CES8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 Poh"ggg}m
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas.

Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division) son Gtiles pararesolver situaciones contextualizadas.
Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Resolucion de problemas completando primero su enunciado.

Descripcion de la posicidn relativa de objetos: manejo de coordenadas de casillas en un plano.

Situacion de objetos en un plano a partir de sus coordenadas en situaciones cotidianas.

Gestion emocional: iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales en el aula, identificando y rechazando actitudes discriminatorias.

de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POZ‘SE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 O'&I"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 PO'\N"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o0 sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 50 POMEQQDA
basicos del pensamiento computacional.
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMEQQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodalyla 12,5
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 PO'\N"SE;{AADA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 PO'\N"SE;{AADA
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias| 12,5
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 PO'\N"SE;{AADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 POZ‘SE@DA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POMEQQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 33,33 POZ‘SE@DA
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

Suma, resta, multiplicacion y division de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido en situaciones contextualizadas.

Calculo de divisiones y utilizacion de las relaciones entre sus términos y con la multiplicacion para resolver situaciones contextualizadas.
Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Identificacion de las preguntas que se pueden resolver a partir de un enunciado.

Programacion: trabajo con instrucciones de movimiento en un plano.

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales en el aula, identificando y rechazando actitudes discriminatorias.

Participacion de forma activa en el trabajo en equipo, respetando las ideas de todos y rechazando actitudes discriminatorias.

Cuidado en la presentacion de producciones escritas.

Valoracion de la importancia de usar adecuadamente el lenguaje matematico a la hora de comunicar ideas.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CR
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalm
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios, 50 Poh"ggg}m
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSSQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POZ‘SE@DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 Poh"ggg}m
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una| 50 POL"SEQDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POL"SEQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 33,33 POL"SEQDA
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22 Evaluacion

Saberes basicos:

Figuras geométricas de dos dimensiones en la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.
Estrategias y técnicas de construccién de figuras geométricas.

Vocabulario geométrico: descripcion de elementos y propiedades.

Reconocimiento de relaciones geométricas en distintos contextos.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Reconocimiento de preguntas que se pueden resolver a partir de un enunciado dado.

Programacion: trabajo con instrucciones complejas de movimiento de elementos en el plano.

Gestion emocional: iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales en el aula, identificando y rechazando actitudes discriminatorias.

Abreviatura

Nombre

%

Célculo valor

de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CR
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes| 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalm
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios, 50 Poh"ggg}m
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(leRvalm
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POMSSQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POZ‘SE@DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 Poh"ggg}m
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una| 50 POL"SEQDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo| 33,33 POL"SEQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas 33,33 POL"SEQDA
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3° de Educacién Primaria (LOMLOE)
Matematicas

Unidad de Programaciéon: UNIDAD 9. MEDIDA DE LONGITUD

Final

Saberes basicos:

Atributos mensurables de los objetos en la vida diaria: longitud.

Unidades convencionales y no convencionales en situaciones cotidianas.

Estrategias para realizar mediciones y uso de instrumentos de medida de longitud.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de longitud y aplicacidén de sus relaciones a la resolucion de problemas.
Estimacion de medidas de longitud.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales.

Determinacion de qué hay que calcular en la resolucion de un problema.

Programacion: interpretacion de instrucciones para distintos elementos y elaboracion de un grupo de 6rdenes con un objetivo.
Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones al resolver problemas.

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales en el aula, identificando y rechazando actitudes discriminatorias.

Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POZ‘SE@DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 POMSSQDA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POZ‘SE;QAADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POL’EE@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios, 50 Poh"ggg}m
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 Poh"ggg}m
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 Poh"ggg}m
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una| 50 Pomggg}m
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POL"SEQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 Pomggg}m
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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10 Unidad de Programacién: UNIDAD 10. CAPACIDAD Y MASA Final

Saberes basicos:

Atributos mensurables de los objetos: capacidad y masa.

Uso de unidades convencionales y no convencionales en situaciones cotidianas.

Estrategias para realizar mediciones y uso de instrumentos de medida.

Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas y aplicacion de sus relaciones a la resolucion de problemas.
Estimacion de medidas.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales.

Determinacidon de qué se calcula con una operaciéon dada.

Programacion: profundizacion en la interpretacion y elaboracion de instrucciones para distintos elementos en un plano.
Identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas.

Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMSE@DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 POMSSQDA

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonalor

2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POL"SI'EDQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 50 POL"SE’;@ADA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 | MRl o
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POZ‘SSQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 Poh"ggg}m
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POL"SE’;@ADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 5 OmggéfADA

oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onanr

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POL"SEQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 Pomggg}m
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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11 Unidad de Programacién: UNIDAD 11. TIEMPO Y DINERO Final

Saberes basicos:

Reconocimiento del tiempo y el dinero como magnitudes mensurables.

Utilizacion de las unidades de tiempo en situaciones de la vida cotidiana, leyendo y representando horas en distintos tipos de relojes.
Determinacién de la duracion de periodos de tiempo.

Aplicacién de las equivalencias entre unidades de tiempo y entre las monedas y billetes en situaciones contextualizadas.

Calculo y estimacion de cantidades y cambios con monedas Y billetes en problemas de la vida diaria.

Estrategias de calculo mental con nUmeros naturales.

Eleccion de la solucién correcta de un problema entre varias soluciones dadas.

Programacion: trabajo con repeticiones de distintos eventos (bucles).

Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.

2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 poh”EEé&DA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POL"SE’;@ADA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA

2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 POI\NAIEE;QADA

2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 POMSE’@DA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 POL"SEQDA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 50 POL"SE’;@ADA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 | MRl o
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 POZ‘SSQDA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy, 50 POZ‘SE@DA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % calculconalor

2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.

2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza. 50 POL"SE’;@ADA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una, 50 5 omggéfADA

oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.

2.MAT.CES8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POL"SEQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POL"SEQDA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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12

Unidad de Programacién: UNIDAD 12. CUERPOS GEOMETRICOS

Final

Saberes basicos:

Identificacién, clasificacion y representacion de figuras geométricas de tres dimensiones: prismas, piramides y cuerpos redondos, atendiendo a sus elementos y las relaciones entre ellos.
Técnicas de construccion de figuras geométricas de tres dimensiones mediante moldeado con plastilina y a partir de su desarrollo plano.

Descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas de tres dimensiones.

Estrategias de calculo mental con nimeros naturales.

Estudio de un problema para analizar si tiene solucién uUnica.

Programacion: profundizacion en el trabajo con bucles, repitiendo eventos.

Gestion emocional, identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas, tolerando la Participacion activa en el trabajo en equipo, escuchando activamente y
respetando el trabajo de los demas.

Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE1 |nterpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar 12 5
la informacion mas relevante.
2.MAT.CE1.CR1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes, 50 POMEQQDA
estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas.
2.MAT.CE1.CR2 Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden en la resolucion de una situacion problematizada. 50 POZ‘SE@DA
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener 125
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.
2.MAT.CE2.CR1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada. 33,33 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE2.CR2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 33,33 PO'\N"SE;QAADA
2.MAT.CE2.CR3 Demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado. 33,33 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE3  Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo 125
el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
2.MAT.CE3.CR1 Analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada. 50 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE3.CR2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE4  Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando 125
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
2.MAT.CE4.CR1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma pautada principios 50 POMEQQDA
basicos del pensamiento computacional.
2.MAT.CE4.CR2 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. 50 Poh"ggg}m
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, 125
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
2.MAT.CE5.CR1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméaticos, aplicando conocimientos y experiencias propios 50 PO'&I"SE;{AADA
2.MAT.CE5.CR2 Interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana. 50 POI\NAIEE;QADA
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE6  Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la 125
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
2.MAT.CE6.CR1 Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basicoy 50 POMEQQDA
mostrando la comprension del mensaje.
2.MAT.CE6.CR2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados obtenidos, utilizando un. 50 Poh"ggg}m
lenguaje matematico sencillo en diferentes formatos.
Abreviatura Nombre % calculconalor
2.MAT.CE7 Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias 125
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas.
2.MAT.CE7.CR1 Identificar las emociones propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario y desarrollando la autoconfianza., 50 POZ‘SE@DA
2.MAT.CE7.CR2 Mostrar actitudes positivas ante retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad, identificando y valorando el error como una| 50 POL"SEQDA
oportunidad de aprendizaje.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
2.MAT.CE8 Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en 125
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear
relaciones saludables.
2.MAT.CE8.CR1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo 33,33 POMSSQDA
relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
2.MAT.CE8.CR2 Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias sencillas| 33,33 POL"SEQDA
de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.
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